Programování – opakování bloků (pokračování)
Otevři si projekt: https://scratch.mit.edu/projects/268054710/editor/
Budeš pokračovat v kreslení geometrických útvarů z minulé hodiny, kterou jsme měli společně ve škole.
Aby postava kreslila, najdi vlevo v kategorii PERO - [image: ] Vytáhni si ho na plochu příkazů a klikni na něj, aby pavouček kreslil.
[image: ]Používejte blok opakuj. Např. 



Vyřeš tyto úkoly:
1. Vytvoř scénář, aby pavouček nakreslil trojúhelník?

2. Sestav scénáře pro další mnohoúhelníky – šestiúhelník, pětiúhelník, „víceúhelník“
[image: ]Např.:






3. Sestav scénáře, které vykreslí různé obdélníky (alespoň 3).
[image: ]Např.:






4. Vytvářej scénáře pro složité tvary. V barvách nebo jednobarevné (alespoň 2).
[image: ]Např.: 
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KAPITOLA 2 — OPAKOVANI BLOKU
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Opakované jej spoustéj a kresli obrazec.
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| 2. Kolikrat jsi opakovan spustil pfikazy, aby se i
I nakreslil Uplny obrazec? 1
i
i

3. Pouzij blok I3 , aby se Gplny obrazec 1
I nakreslil na jedno Kliknuti. i

Vném se postava pohybuje azanechdvd stopu
svého pohybu. Nékdy se toto kresleni z historickych divodd nazyva Zelvi grafika — postava,
kterd timto zptsobem pred 40 lety kreslila obrazky v prostfedich Logo, byla Zelva. Podobnym
zpUsobem vykreslovala beruska vagony v projektu Viak.

Projekt Kresleni neobsahuje zédné pfedem pfipravené bloky. V projektu je vytvofena postava
pavoutka, na niz je dobfe patrné, kterym smérem je natotend, coZ je pro takovéto kresleni
rozhodujici.

Aby postava kreslila, je na zatatku projektu potieba spustit pfikaz .
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Vyfes tyto tikoly:

1. Vytvor scénd, aby pavoucek nakreslil trojihelnik?
2. Sestav scéndfe pro dalsi mnohothelniky — Sestithelnik, pstithelnik, .vigenhelnik®
3. Sestav scéndre, které vykresli rizné obdélniky (alespoii 3).
4. Vytvatej scénéfe pro slozité tvary. V barvach nebo jednobarevné (alespori 2).
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snimek 13

1. Vytvarej scénare pro slozité tvary. V barvach
nebo jednobarevné.

i

Ulohy pro pokrotilé nebo rychié Zéky, nez ostatni Zici vyfe3i predchozf dlohy. Utitel pak
mize vdem ukontit aktivitu najednou a prejit k dal Iatce.

Stranka1z1  Pocetslov:s5 [ 3, Soustfedzné eteni B B

IMETODICKE POZNAMKY

Pi vypottu Ghld Z4ci mohou experimentovat nebo se pokusit spotitat vysledny dhel.

Uhvézd v2. fadku mohou bystii Zici prijit na to, Ze rozdil Ghla uobou otote
v bloku [FEIT] musi dét ototent stejné jako u mnohouhelniku s pottem hran rovngm
pottu cipt hvézdy.
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