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Až budeš mít 
hotovou 
úlohu č. 1, 
udělej 
PRINTSCREE
N obrazovky 
a obrázek 
pošli.



V úloze č. 3
vytvoř vlastní 
písmeno, 
udělej 
PRINTSCREEN 
obrazovky a 
obrázek pošli.



V úloze č. 1 
napiš, které 
písmena se 
schovávají 
pod písmeny 
a) až d).



Do pátku 6. 11. 2020 zašli 

odpovědi či obrázky z daných 

úkolů.


