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Zaciname se I ’

| Spust si Scratch. htips://scratch.mit.edu I:

i1 Vyhledej studio iMysSleni.

I Prepni na zalozku Studia. .

| ./ as

tudia

| Projekty S

Otevri studio IMyéleni' I

https://scratch.mit.edu/studios/5715013/ |




Ei Otevii si projekt Digitalni éislice. |
| |

I'1. Vyzkousej, co delaji jednotlive bloky na plose I
! pro scenare. Presouvej tuzku pomoci mysi. I




E Kreslime éislice 4

[ T e e et e e el AZ budes mit
I'1. Sestav z bloku scenar, ktery na jedno kliknuti : hot
i nakresli n&jakou digitalni &islici. ; hotovou

| I dlohud. 1,

I udélej

i PRINTSCREE
i N obrazovky
| | I a obrazek

u ey e e o a o ay . it ey I posli.

I 2. OVer si, jestli Tvuj scénar pracuje pokazdé stejné. I

| Po nakresleni gislice ﬁ scénu, presun tuzku |,
; mySi na jiné misto a scénar spust znovu. I
- Nakreslil se stejny obrazek? Jestlize ne, uprav ||
scénar, aby vzdy nakreslil stejny obrazek. |.




E Kreslime pismena

V uloze €. 3
vytvor vlastni
pismeno,
udélej
PRINTSCREEN
obrazovky a
obrazek posli.



) Diskutujeme 4

7/

/  perovypni /  Perovypni /  bperovypni ,/  berovypni

Idik A JdikA

/ pero zapni / pero zapni / pero zapni V4 pero zapni

/ pero vypni / pero vypni

JdikB

/ pero zapni / pero zapni

| IdikF
Navrhni dokonceni

pro neuplné scénare.

V ulozec. 1
napis, které
pismena se
schovavaji
pod pismeny
a) az d).



Do patku 6. 11. 2020 zasli
odpoveédi ¢i obrazky z danych
ukold.




