Programování – opakování bloků
Otevři si projekt: https://scratch.mit.edu/projects/268054710/editor/
Aby postava kreslila, najdi vlevo v kategorii PERO - [image: ] Vytáhni si ho na plochu příkazů a klikni na něj, aby pavouček kreslil.
[image: ]Vyřeš tyto úkoly:
1. Sestav scénář z bloků: 
[image: ]
Opakovaně jej spouštěj a kresli obrazec.

2. Kolikrát jsi opakovaně spustil příkazy, aby se nakreslil úplný obrazec?

3. [image: ]Vyzkoušej toto: 
                                                                                                                                   



Je to stejné? Znamená to, že na jedno kliknutí Ti pavouček nakreslí celý obrazec (osmiúhelník)?

4. Změnili jsme parametry v blocích: Co bude postava vykreslovat?
[image: ]



5. Jak se změní obrázek, když změníme úhel z 90 stupňů na 100 stupňů?

6. Co musíme změnit ve scénáři, aby se nakreslil trojúhelník?
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P R I M KAPITOLA 2 — OPAKOVANI BLOI
() Kreslime obrazce
1. Zménili jsme parametry v blocich:
Co bude postava vykreslovat?
Nejprve povéz, pak vyzkousej.
2. Jak se zméni obrazek, kdyz
zménime dhel z 90° na 100°?
3. Co musime zménit ve scénafi,
aby se nakreslil trojuhelnik?
Nejprve vyzkousej, pak povéz.
Odtahni pavoucka a oveéf, jestli je obrazec Upliny.
A !
M METODICKE POZNAMKY
Aktivita bez pocitace. Pracuje se s projekci.
Z4ci by méli pfijit na to, Ze postava kresli Etverec, bez toho, aby si nejprve scéndr spus
nebo sestavili. Uloha také ugi &ist scénaf.
Nejprve se diskutuje, a pokud jsou ve tfidé nesmifitelnd stanoviska, spole¢né se ovéri
projekci, pak nasleduje vysvétleni, idedlné néjakym Zakem. Pro slab3i zéky je moi
ovéfit vysledek diskuse, i kdyz se tfida shodla.

OTAZKY UCITELE
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Je to stejné? Znamend to, Ze na jedno kliknuti Ti pavoucek nakresli cely obrazec
(osmithelnik)?

4. Zménili jsme parametry v blocich: Co bude postava vykreslovat?

5. Jak se zméni obrizek, kdyz zménime tihel z 90 stupiii na 100 stupiiti?

| 6. Co musime zménit ve scénafi. aby se nakreslil trojuhelnik?
pocetslov: 106 [} . Soustredéné étenf B B - L + 100%
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KAPITOLA 2 — OPAKOVANI BLOKU

PRIM

W Kresleni a blok ]

| Otevii si projekt Kresfeni. |
1 1. Sestav scénaf z bloku ‘ ‘ i
jdopredu o 50 kroku §

Jotoé se Co 45 stupiu | 3 i

Opakované jej spoustéj a kresli obrazec.

i
i
i
i
i
i
| 2. Kolikrat jsi opakovan spustil pfikazy, aby se i
I nakreslil Uplny obrazec? 1
i
i

3. Pouzij blok I3 , aby se Gplny obrazec 1
I nakreslil na jedno Kliknuti. i

Vném se postava pohybuje azanechdvd stopu
svého pohybu. Nékdy se toto kresleni z historickych divodd nazyva Zelvi grafika — postava,
kterd timto zptsobem pred 40 lety kreslila obrazky v prostfedich Logo, byla Zelva. Podobnym
zpUsobem vykreslovala beruska vagony v projektu Viak.

Projekt Kresleni neobsahuje zédné pfedem pfipravené bloky. V projektu je vytvofena postava
pavoutka, na niz je dobfe patrné, kterym smérem je natotend, coZ je pro takovéto kresleni
rozhodujici.

Aby postava kreslila, je na zatatku projektu potieba spustit pfikaz .

METODICKE POZNAMKY

&

»

letodika pro ucitele v

Datum zmény

13.082019 16:49
13.082019 16:50
13.082019 16:50
13.082019 16:51
13.082019 16:52
13.082019 16:54
13.082019 16:54
13.082019 16:54
13.082019 16:56
13.082019 16:58

()

Typ

Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.
Microsoft Edge PD.

£ Prohledat: Metodika pro uéit.

Velikost

5391kB
4142kB
6583 kB
3489kB
3861kB
4909 kB
3787kB
3941kB
6386 kB
6669 kB

912
29.112020
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P R I M KAPITOLA 2 - OPAKOVAN( BLOI

Programovant - opakoviat bloki
W Kresleni a blok [&J:EL{T]

== Aby postava kreslila, najdi vlevo v kategorii PERO - EEERI Vytahni si ho na plochu
piikazti a klikni na ngj, aby pavoucek kreslil

Otevii si projekt: https:/scratch.mit.edu/projects/268054710/editor/

E Otevii si projekt Kresleni.
1 1. Sestav scénar z bloku ‘
jdopredu o 50 kroku §

oto se Co 45 stupri

Opakované jej spoustsj a kresli obrazec. 1. Sestav scénaf z bloki:

1
1
1
i
E ! dopredu o 50 kroku §
1
1
)
1
1
1

Vytes tyto tkoly:

2. Kolikrat jsi opakované spustil pfikazy, aby se ‘I = =
nakreslil Gplny obrazec? H fOC se Co 45 stupnu

v Aktivita zaCina otevienim projektu Kresleni ze studia iMysleni.

Stimto projektem se Zici jesté nesetkali. V ném se postava pohybuje azanechavé sto
svého pohybu. Nékdy se toto kresleni z historickych divodd nazyva Zelvi grafika — posta
kterd timto zplisobem ped 40 lety kreslila obrézky v prostfedich Logo, byla Zelva. Podobn
zpUsobem vykreslovala beruska vagony v projektu Viak.

Projekt Kresleni neobsahuje zédné pfedem pfipravené bloky. V projektu je vytvofena post:
pavoutka, na niz je dobfe patrné, kterym smérem je natotend, co? je pro takovéto kresl
rozhodujici.

Aby postava kreslila, je na zatatku projektu potieba spustit pfikaz .
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PRIM

W Kresleni a blok

E Otevii si projekt Kresleni.
1 1. Sestav scénar z bloku ‘

dopredu o 50 kroku
oto¢ se Co 45 stupnu i

Opakované jej spoustéj a kresli obrazec.

i
i
i
i
i
i
:2. Kolikrat jsi opakované spustil pfikazy, aby se H
| nakreslil GpIny obrazec? i
i
i

Aktivita zaCina otevienim projektu Kresleni ze studia iMysleni.

Stimto projektem se Zici jesté nesetkali. V ném se postava pohybuje azanechavé sto
svého pohybu. Nékdy se toto kresleni z historickych divodd nazyva Zelvi grafika — posta
kterd timto zplisobem ped 40 lety kreslila obrézky v prostfedich Logo, byla Zelva. Podobn

zpUsobem vykreslovala beruska vagony v projektu Viak.

Projekt Kresleni neobsahuje zédné pfedem pfipravené bloky. V projektu je vytvofena post:
pavoutka, na niz je dobfe patrné, kterym smérem je natotend, co? je pro takovéto kresl

rozhodujici.
Aby postava kreslila, je na zatatku projektu potieba spustit pfikaz .

KAPITOLA 2 - OPAKOVAN( BLOI

Soubor

Schrénka

viose B
&

[

Dokument

90

Revize

Reference

Domi Viozeni Navh Rozlozeni Korespondence

i

Times New Roman v12 v
BIUva x X A
A~ 2« A~ par KA

pismo [

Odstavec 5 osyly &
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Otevii si projekt: https:/scratch.mit.edu/projects/268054710/editor/

Styly | Upravy | Diktovat

Zobrazeni Napovéda

Hias Citlivost

Aby postava kreslila, najdi vlevo v kategorii PERO - EEERI Vytahni si ho na plochu

prikazi a Klikni na ngj, aby pavoucek kreslil.
Vyies tyto tkoly:

1. Sestav scénaf z bloki:
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Vicenasobné kliknuti na skupinu bloki se da nahradit blokem m Pak stati spu:
scénaf jednou acely obrazec je vykreslen najednou. Zakim musi dojit, Ze je tc
vyhodnéjsi, nez opakované spoustét jednodussi scéndre.

Ulohu 2 a 3 Ize opakovat nékolikrat pro zménénou velikost Ghlu otoceni (30°, 40°).

OTAZKY UCITELE

Zmén dhel otogeni v bloku, vyzkoudej napt. [ICTEERSIEIMETTNTY (40°). Kolikrat
nyni musi vykresleni opakovat?

RESENI ULOH

opakj (@) krat
dopredu o (@) kroka

Scéndf se spustil osmkrat.

Nakreslil se osmidhelnik.

ototse C* o (@) stupiic

Pro ahel 30°: je tfeba dvandctkrat opakovat, nakres
dvandctitihelnik.

Pro dhel 40°: je tfeba devétkrat opakovat, nakres
devititihelnik.

MOZNE POTIZE A JEJICH RESENT

* NE&ktefi Zaci pfi kliknuti na blok zaroveri lehce Skubnou my3i. Prostiedi Scrai
tuto akci povaZuje za tdhnuti a kliknuty blok nebo scéndf se o kousek posune,
nespusti se. Blok, na ktery Zaci chtéli kliknout, se tak nevykona. To miZe v
ktomu, Ze Zaci mohou 3patné spocitat pocet spusténi scénafe a mohou r
dojem, 7e obrazec nakreslili na vice nez 8 kliknuti. Zaci nemaji potitat por
kliknuiti ale kolikrat ce scénaf wwkoni
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Programovani — opakovéni bloki

Otevii si projekt: https:/scratch.mit.edu/projects/268054710/editor/

Aby postava kreslila, najdi vlevo v kategorii PERO - EEERIII Vytahni si ho na plochu
piikazti a klikni na ngj, aby pavoucek kreslil

Vyies tyto tkoly:
1. Sestav scéna z bloki:
dopredu o 50 kroku §
oto¢ se Co 45 stupnu 3
2. Kolikrt jsi opakované spustil prikazy, aby se nakreslil éplny obrazec?

Opakované jej spoustsj a kresli obrazec.

3. Vyzkousej toto:





